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El primer paso para hacer una idea realidad es
la visualizacion de conceptos. Debemos
plasmar nuestras ideas con la ayuda de
esbozos y dibujos con el objetivo de conocer
como funcionan en términos abstractos.

La regla basica que debemos recordar: una
idea, un dibujo. Es por ello que el primer reto
es plasmar en un folio en blanco todas las
ideas y conceptos surgidos de una sesion.

Trabajamos con una imagen que represente los
significados, objetivas y funcionamientos
apoyados de diagramas, dibujos y alguna
explicacion escrita. No buscamos un alto
grado de desarrollo o definicion estética; el
objetivo es que cualquiera pueda dibujar su
boceto.

Objetivo
Tener una primera aproximacion de nuestra
idea de manera tangible.
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